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Identificacion de la asignatura
Asignatura 11566 - Realidad Aumentada
Créditos 0,72 presenciales (18 horas) 2,28 no presenciales (57 horas) 3 totales (75
horas).
Grupo Grupo 1, 2S5 (Campus Extens)

Periodo de imparticion  Segundo semestre
Idioma de imparticion Castellano

Profesores
Horario de atencién a los alumnos
Profesor/a
Hora de inicio Hora de fin Dia Fecha inicial  Fecha final Despacho
Francisco José Perales Lopez 12:00h 13:00h Viernes 17/11/2014  08/06/2015 209D

paco.perales@uib.es

Contextualizacion
.|

Al concluir la asignatura los estudiantes habran adquirido las herramientas, metodologias y guias necesarias
para:

1) Evaluar alternativas de aplicaciones utilizando RA.
2) Conocer las herramientas para disefiar y desarrollar aplicaciones de RA.
3) Formar parte de equipos de investigacion en tecnologias de RA

Requisitos
|

Recomendables

Conocimientos de programacion en entornos graficos y procesamiento de imagenes

Competencias
1

1) Comprension general de la tecnologia y aplicacion de RA.

2) Conocimiento de las herramientas para los diferentes objetivos de la tecnologia
3) Analisis de las diferentes problematicas de los requerimientos

4) Desarrollar la capacidad de estimacion de la construccion de aplicacion RA.
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Especificas

* CE13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico,
normas y estandares de computacion grafica. CE14 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar
y evaluar la interaccion persona-ordenador de productos, sistemas, aplicaciones y servicios informaticos.
CE1S5 - Capacidad para la creaciéon y explotacion de entornos virtuales, y para la creacién, gestion y
distribucion de contenidos multimedia..

Genéricas

* CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos
de la Ingenieria informatica. CG2 - Capacidad para la direccidon de obras e instalaciones de sistemas
informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando la calidad del servicio. CG3 - Capacidad para
dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. CG4 - Capacidad para el modelado matematico,
calculo y simulacion en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa, particularmente en tareas de
investigacion, desarrollo e innovacion, desarrollo e innovacidén en todos los dmbitos relacionados con
la Ingenieria en informatica CGS5 - Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion,
coordinacion y gestion técnica y econdémica de proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en
Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales. CG7 - Capacidad para la puesta en marcha,
direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia de la seguridad para
las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologaciéon. CG8 - Capacidad para la
aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contexto mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.
CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia
profesional de la actividad de la profesion de Ingeniero en Informatica. CG10 - Capacidad para aplicar
los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la legislacion,
regulacion y normalizacion de la Informatica. CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una
base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto
de investigacion CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar
conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y
los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigiiedades CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo..

Bésica
* Se pueden consultar las competencias basicas que el estudiante tiene que haber adquirido al finalizar el
master en la siguiente direccion: http://estudis.uib.cat/es/master/comp_basiques/

Contenidos
.|

- Realidad virtual, mixta y aumentada
- Conceptos basicos de Vision 3D
- Tecnologias de realidad aumentada

- Disefio y desarrollo de sistemas de realidad aumentada
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- Evaluacion del rendimiento de sistemas de realidad aumentada

Contenidos tematicos

Contenidos. Temal
‘Introduccion a laRealidad virtual, mixta y aumentada

- Qué es Realidad Virtual (RV) y RealidadAumentada (RA).jUn poco de historia.;
- Sistemas actuales de RV y RA.

- Caracteristicas de aplicacion de RA.

- Aplicaciones de R

Contenidos. Tema2
- Dispositivos de entrada y salida usados en RA

- Necesidades de sistema de RA
- Dispositivos de entrada (Tracking o seguimiento)

- Mecanismos de entrada de datos

Dispositivos de salida (Visual, Especificos para RA: Optical vs Video see-through, Auditiva,
Tactil (o haptic))

Contenidos. Tema3
- Formacion de imagenes (Transformaciones geométricas, Transformacion de proyeccion)

- Realidad Aumentada moévil

- Tracking de Marcadores
- Calibracion de camara

Contenidos. Tema4
- Librerias de Realidad Aumentada

- Estudio y aplicacion practica de ARToolkit, ARTag, ARToolkit Plus, StbTracker

- Casos practicos con librerias especificas.

Metodologia docente

|
Meétodo Expositivo/Leccion Magistral: Esta metodologia se centra en la exposicion verbal por parte del
profesor de los contenidos

sobre la materia objeto de estudio. El profesor suministra a los alumnos informacion essencial y organizada
procedente de diversas

fuentes con unos objetivos especificos predefinidos. En la clase magistral el profesor debe motivar a los
alumnos, exponer

los contenidos de un tema, explicar conocimientos, efectuar demostraciones, presentar experiencias, etc. El
uso de las nuevas

tecnologias, asi como el uso de recursos audiovisuales, se hace imprescindible actualmente en el método
expositivo. El agente

activo y no meramente pasivo. En el Uso de este tipo de metodologia el profesor utilizara todos los recursos
educativos necesarios:

proyeccion de diapositivas y otros interactivos, videos, etc.

3/5
|

Fecha de publicacion: 28/10/2014

F‘E Antes de imprimir este documento, considere si es necesario hacerlo. El medio ambiente es cosa de todos.
©2015 Universidad de las Illes Balears. Cra. de Valldemossa, km 7.5. Palma (Illes Balears). Tel.: +34 - 971 17 30 00. E-07122. CIF: Q0718001A



Univel‘sidad de las Afio académico 2014-15

Asignatura 11566 - Realidad Aumentada
Illes Balears Grupo Grupo 1,28

Guia docente A
Guia docente Idioma Castellano
Actividades de trabajo presencial
Modalidad Nombre Tip. agr.  Descripcion Horas
Clases tedricas Clases de Teoria Grupo grande (G) Esta metodologia se centra en la exposicion verbal por parte 12

del profesor de los contenidossobre la materia objeto de
estudio. El profesor suministra a los alumnos informacion
esencial y organizada procedente de diversasfuentes con unos
objetivos especificos predefinidos. En la clase magistral el
profesor debe motivar a los alumnos, exponerlos contenidos
de un tema, explicar conocimientos, efectuar demostraciones,
presentar experiencias, etc

Clases practicas  Clases de Practicas Grupo Resolucion de Ejercicios y Problemas Practicos: Aqui se 6

mediano 2 (X) desarrollan las soluciones adecuadas y correctas a aspectos
aplicados de la materia.Ayudan a favorecer la compresion de
los contenidos de un tema asi como la importancia del mismo,
permiten la reflexion sobre uncontenido teérico o situacion
practica, y verifican la utilidad y validez de un contenido.
Constituye un método de ensefianza deaspectos aplicados a la
Ciencia y la Tecnologia en el caso que nos ocupa.

Al inicio del semestre estara a disposicion de los estudiantes el cronograma de la asignatura a través de la
plataforma UIBdigital. Este cronograma incluira al menos las fechas en las que se realizaran las pruebas de
evaluacion continua y las fechas de entrega de los trabajos. Asimismo, el profesor o la profesora informara
a los estudiantes si el plan de trabajo de la asignatura se realizara a través del cronograma o mediante otra
via, incluida la plataforma Campus Extens.

Actividades de trabajo no presencial

Modalidad Nombre Descripcion Horas
Estudio y trabajo  Documentacion practicas Consolidar los conceptos teoricos y practicos con la elaboracion de los 57
autonomo informes de practiques

individual

Riesgos especificos y medidas de proteccion

Las actividades de aprendizaje de esta asignatura no conllevan riesgos especificos para la seguridad y salud
de los alumnos y, por tanto, no es necesario adoptar medidas de proteccion especiales.

Evaluacion del aprendizaje del estudiante
|

Clases de Teoria

Modalidad Clases tedricas
Técnica Trabajos y proyectos (recuperable)
Descripcion Esta metodologia se centra en la exposicion verbal por parte del profesor de los contenidossobre la materia

objeto de estudio. El profesor suministra a los alumnos informacion esencial y organizada procedente de
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diversasfuentes con unos objetivos especificos predefinidos. En la clase magistral el profesor debe motivar a
los alumnos, exponerlos contenidos de un tema, explicar conocimientos, efectuar demostraciones, presentar
experiencias, etc

Criterios de evaluacion trabajos y proyectos

Porcentaje de la calificacion final: 40%

Clases de Practicas

Modalidad Clases practicas
Técnica Informes o memorias de practicas (recuperable)
Descripcion Resolucion de Ejercicios y Problemas Practicos: Aqui se desarrollan las soluciones adecuadas y correctas a

aspectos aplicados de la materia.Ayudan a favorecer la compresion de los contenidos de un tema asi como la
importancia del mismo, permiten la reflexion sobre uncontenido tedrico o situacion practica, y verifican la
utilidad y validez de un contenido. Constituye un método de ensefianza deaspectos aplicados a la Ciencia y la
Tecnologia en el caso que nos ocupa.

Criterios de evaluacion informes y memorias practicas

Porcentaje de la calificacion final: 60%

Recursos, bibliografia y documentacion complementaria

La biblografia presentada incluye los libros de referencia para contenidos teoricos mas manuales espeficifcos
para cada libreria.

Bibliografia basica

bliografia de consulta

[1]The End of Hardware, 3rd Edition: Augmented Reality and Beyond. BookSurge Publishing; 3 edition
(April 27, 2009). ISBN 143923602X

[2]i0S 4 Sensor Programming: Augmented Reality and Location Enabled iPhone and iPad Apps. O'Reilly
Media; 1 edition (May 15, 2011). ISBN 1449382657

[3]Fundamentals of Computer Graphics. A K Peters; 3rd Revised edition edition (July 21, 2009). ISBN
1568814690

[4]Learning OpenCV: Computer Vision with the OpenCV Library. O'Reilly Media; 1st edition (September
24,2008). ISBN 0596516134

[5]Pro OGRE 3D Programming. Apress; 1 edition (September 26, 2006). ISBN 1590597109
[6]Programming Python. O'Reilly Media; Fourth Edition edition (December 31, 2010). ISBN 0596158106
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